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ABSTRAK

Tulisan ini bertujuan untuk membuat
aplikasi informasi komponen komputer
dan cara perakitannya.  Aplikasi ini dibuat
untuk memberikan informasi tentang
komponen komputer agar para pengguna
dapat mengetahui kerusakan yang terjadi
pada komponen komputer, sert a cara
memasang atau merakit komponen
tersebut.  Aplikasi dibangun menggunakan
Macromedia Flash MX.  Tingkat kesulitan
dalam membuat aplikasi ini adalah

banyaknya komponen komputer dan
animasi peragaan perbaikan/perakitan
komponen.  Perancangan aplikasi
mengadopsi struktur navigasi campuran,
dengan halaman yang terdiri dari Opening
dan Menu Utama.  Menu Utama terdiri
dari halaman informasi tentang perangkat
keras, cara merakit komputer, dan latihan.
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