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ABSTRAK

Tujuan dari tulisan ini adalah membahas
pembuatan  permainan  menggunakan
bahasa pemograman. Pengkodean

dilakukan untuk membuat kelas Board.,
Score.,, PushPuzzleCanvas, @ Gambar,
Waktu, dan PushPuzzle. Aplikasi sudah
diuji cobadan berhasil. Aplikasi juga

sudah diujicoba dipasang dan dijalankan di
telepon genggam, sadah satu perangkat
bergerak, dan berhasil.
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