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ABSTRAK 
 
Penelitian ini bertujuan membuat aplikasi 
pengenalan pesawat tempur dengan 
menggunakan Macromedia Flash MX dan 
Swish 2.0. Aplikasi pengenalan pesawat 
tempur ini walaupun sederhana, tapi bisa 
memberikan informasi mengenai jenis-jenis 
pesawat tempur dan sejarahnya. Dalam 
pengenalan pesawat tempur ini selain tampilan 
gambar yang sederhana tapi menarik dan juga 
menyegarkan dan didukung oleh sound atau 
suara agar tidak membosankan. 
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